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2. OCHSNER HOCKEY-Cup in Felsberg

Spielplan D-Junioren - Samstag, 6. November 2010

Gruppe 1 Chur Unihockey Béren Gruppe 2 Unihockey Felsberg Blau
Blau-Gelb Cazis Alligator Malans
UHC Domat/Ems UHC Arosa
Unihockey Felsberg Schwarz FB Riders Durnten-Bubikon-Rti
Astros Rot-Kreuz UH Appenzell
Feld A (grosse Halle) Feld B (kleine Halle)

09.00 Chur Béren - Cazis Malans - Felsberg Blau

09.40 Domat/Ems - Felsberg Schwarz Arosa - FB Riders

10.20 Rot-Kreuz - Chur Baren Felsberg Blau - Appenzell

11.00 Arosa - Malans Cazis - Domat/Ems

11.40 Felsberg Schwarz - Rot-Kreuz Appenzell - FB Riders

12.20 Felsberg Blau - Arosa Chur Béaren - Domat/Ems

13.00 FB Riders - Malans Cazis - Felsberg Schwarz

13.40 Domat/Ems - Rot-Kreuz Arosa - Appenzell

14.20 FB Riders - Felsberg Blau Felsberg Schwarz - Chur Béren

15.00 Appenzell - Alligator Malans Rot-Kreuz - Cazis

16.00 Preisverteilung Range 5 -10 --

16.20 Finale um Rang 1 (beide Gruppensieger) Spiel um Rang 3 (beide Gruppenzweite)

17.00 Preisverteilung Rédnge 1 -4 --

Es wird ein Turniersieger erkoren. Die ersten vier Platze werden ausgespielt.

Alle Junioren erhalten das exklusive Ochsner Hockey-Cup-Shirt.

Modus D-Junioren
Siehe nachste Seite

Die Teilnahmegebuhr (80.-) wird vor Beginn des ersten Spiels der jeweiligen
Mannschaft am Spielsekretariat bar bezahlt.



Modus D-Junioren

Offizielle Regeln des SUHV.

Spielzeit 2 x 15 Minuten (5 Minuten Halbzeitpause).

Punkte/Rangierung
Fur einen Sieg werden 3 Punkte vergeben. Fir ein Unentschieden 1 Punkt. Die Verlierer erhalten keine Punkte.

Die Tabellen werden nach folgenden Werten ermittelt:
1. Anzahl Punkte

2. Tordifferenz

3. Anzahl geschossene Tore

4. direkte Begegnung

5. hiéchste Anzahl erzielter Tore in einem Spiel

Sollten nach Anwendung dieser fiinf Werte immer noch zwei Teams auf dem gleichen Platz klassiert sein, wer-
den sie in der Schlussrangliste auf dem gleichen Rang klassiert.

Sollten zwei gleichklassierte Teams auf Rang 1 oder 2 zu finden sein, werden die Teilnehmer des grossen und
kleinen Finals vor diesen Finalspielen mit einem Penaltyschiessen ermittelt. Drei Schitzen pro Team, dann bis
zur Entscheidung je 1 Schitze pro Team.

Das Penaltyschiessen wird um 15.45 Uhr durchgefuhrt.

Finalspiele
In den beiden Finalspielen wird bei einem Unentschieden nach der reguléren Spielzeit ein Penaltyschiessen
durchgefuhrt. Drei Schitzen pro Team, dann bis zur Entscheidung je 1 Schiitze pro Team.



